Programujeme na code.org — udalosti

Udalost je situacia v programe (hre), ktora ocakava nejaku ¢innost, ktora sa ma vykonat. Napr., ked’
stlac¢im Sipku vlavo, chcem, aby sa ruka posunula dolava.

udalost
ked Sipka vliavo
prikaz

programujeme Sipku viavo
Dal3ie udalosti, ktoré mézu v hre nastat:

pri spusteni ked Sipka vlavo ked Sipka vpravo

vhod novu loptu posun sa dolava posun sa doprava

ked lopta zasiahne ruku ked lopta narazi do steny
odraz loptu odraz loptu

prehraj zvuk CEEETED prehraj zvuk [EEEHIERS

ked je lopta v branke
prehraj zvuk ETEIETRD
pridaj bod

vhod nowvu loptu




